BRIEF

Velkommen til innovationsdage pa AsG.

Hvis vi skal L@SE de mange globale problemstillinger, som FNs VERDENSMAL peger
pa, er der brug for, at vi kan bruge vores viden og feerdigheder til at udtaenke og
udfgre nye ideer. - - - Det skal du gve dig i pad ASGs INNOVATIONSDAGE.

De naeste 2 dage skal du DERFOR:

Besgge en virksomhed eller offentlig institution
Lzere at arbejde innovativt med FNs verdensmal
Laere innovationsteori og arbejde med innovationsteknikker

KLIPPEKORT

gr.

Farste faghod
Anden faghod
Tredje faghod

Innovationshaod

Bedrmmelse Voksen

Bedrmmelse Voksen

[ o el el

Bedemmelse Elevgr.

Lave, udvikle og prasentere en innovativ idé i grupper i en stand

Krav pa DAG 2.

_l gruppen far | udleveret et KLIPPEKORT og alle klip
skal bruges. Det vil sige, at | skal besgge 3 forskellige
fagboder og innovationsboden i festsalen.

_lI skal formidle Jeres idé visuelt i Jeres tildelte stand,
hvor | ogsa skal Pitche Jeres idé 3 gange: 1 gang for en
anden elevgruppe, som kommer til Jer. 2 gange for
forskellige voksne (lzerere eller eksterne eksperter) som
| inviterer.

_Jeres gruppe skal selv bedgmme 1 elevgruppes pitch
og give deres idé point.

_I ' har 4 minutter til et PITCH og derefter har
dommeren 4 minutter til at spgrge ind til ideen inden
dommeren giver ideen point pa bedgmmelsesarket.

Gruppen med den IDE, der modtager flest dommerpoint, vinder.
Vinderen kares til slut pa dag 2.


https://www.verdensmaalene.dk/fakta/verdensmaalene
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